Прикосновения виртуальных объектов
Стремительно развиваются технологии по дистанционному управлению различными устройствами, для чего обычно используются специальные костюмы или джойстики. Совершенно другая технология была разработана компанией Disney. Disney Research – отдел исследований и изобретений – создал новую технологию 3D -  AIREAL. С ее помощью виртуальные объекты можно почувствовать на уровне тактильных ощущений. 
Устройство оснащено 3D-камерами, которые фиксируют местоположение человека, его жесты, после чего оно выдает обратную связь в виде потоков сжатого воздуха определенной направленности и силы.

Таким образом, воздушные потоки получаются разной длины, силы и концентрации и передают различные ощущения - от прикосновения падающих листьев до сильного толчка от удара. При этом потоки воздуха сохраняют свою скорость и форму даже при перемещении на довольно большие расстояния. Они могут и не касаться человека, а только создавать эффект присутствия - как от дуновения ветерка или пролетающей птицы. 
Перспективность этой разработки заключается в том, что соединив ее  с одной из уже существующих технологий наподобие Microsoft Kinect, можно получить действительно уникальную игровую систему.
